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Saya adalah seorang lulusan dari Universitas Lampung dengan latar belakang studi di Ilmu Komputer. Saya telah menunjukkan kinerja 
akademik yang luar biasa, sebagai wisudawan terbaik ke-3 tingkat fakultas. Selama masa studi, Saya telah memperoleh pemahaman 
mendalam tentang berbagai framework pengembangan perangkat lunak seperti CodeIgniter, Laravel,  Lumen dan Flutter. Saya sangat 
tertarik untuk belajar lebih banyak tentang pengembangan perangkat lunak dan ingin membangun karir di bidang ini. Saya  akan 
berkontribusi secara positif dalam industri teknologi informasi dan memberikan dampak yang signifikan dalam pengembangan perangkat 
lunak di masa depan.

Work Experiences

PT. Kasyr Siberneka Indonesia -  Tegal, Indonesia Apr 2023 - Present
Software Engineer

Menjadi Tim Konsultan IT di PT. Arisa Mandiri Pratama Semarang, Indoensia.
Bersama Tim membangun sistem yang dibutuhkan PT. Arisa Mandiri Pratama seperti HRIS dan Career yang terintegrasi oleh BPJS 
dan Bank.
Bersama tim membangun sistem yang dapat digunakan pada beberapa platform seperti mobile, desktop dan website.

PT. Headmaster Creative Indonesia -  Bandar Lampung, 
Indonesia (Jarak Jauh)

Jan 2023 - Present

Fullstack Developer (Part time)

Membangun sistem yang dibutuhkan oleh client.
Membangun sistem yang sesuai dengan kebutuhan client perusahaan.

PT. Sentra Vidya Utama -  Surabaya, Indonesia Jan 2022 - Jun 2022
Fullstack Developer (Internship)

Berhasil membangun sistem tandatangan digital pada SaaS Siakadcloud yang terintergrasi dengan Perum Percetakan Uang 
Republik Indonesia ( Peruri ).
Berkerjasama dengan Tim dalam Analsis dan Pengembangan Sistem.
Bersama Tim berhasil dalam menemukan masalah dan memberikan solusi dalam kegiatan administrasi perguruan tinggi diindonesia.

UPT Bahasa Universitas Lampung -  Bandar Lampung, 
Indonesia

Jul 2022 - Dec 2022

Web Developer

Berhasil Membangun Computer Based Test untuk kegiatan English Proficiency Test (EPT) di Lingkungan UPT Bahasa Universitas 
Lampung
Berhasil membangun Open Access Learning System untuk pengolahan materi Bahasa Inggris di UPT Bahasa Universitas Lampung

Jurusan Ilmu Komputer Universitas Lampung -  Bandar 
Lampung, Indonesia

Aug 2020 - Dec 2022

Asisten Dosen

Dasar Dasar Pemrograman, 2020/2021 Ganjil
Struktur Data dan Algoritma, 2020/2021 Genap
Pemrograman Interpreter, 2021/2022 Ganjil
Teknologi Aplikasi Mobile, 2021/2022 Genap
Analisis Desain SI , 2021/2022 Genap
Pemrograman Mobile Lanjut, 2022/2023 Ganjil

Education Level

Universitas Lampung - Bandar Lampung, Indonesia Aug 2019 - Jan 2023
Bachelor Degree in Computer Science, 3.83/4.00

Lulus dalam Kurun waktu 3,39 Tahun.
Wisudawan terbaik ke tiga Program Sarjana tingkat Fakultas pada Wisuda Periode IV Universitas Lampung.
Mendapatkan predikat Pujian.
Mengikuti Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka 2022 pada Semester 6.
Mengikuti Program Kredensial Mikro Mahasiswa Indonesia 2021  pada Semester 5.



Melakukan Pengabdian Kepada Masyarakat di Medokan Ayu, Rungkut, Surabaya pada KKN Periode 1 Tahun 2022.

Organisational Experience

Himpunan Mahasiswa Jurusan Ilmu Komputer - Bandar Lampung Indonesia Jan 2021 - Dec 2021
Kepala Bidang Keilmuan

Berhasil menjadi wadah mahasiswa Jurusan Ilmu Komputer untuk mengembangkan soft-skill , hard-skill dan life-skill di Bidang Teknologi 
Informasi.

Himpunan Mahasiswa Jurusan Ilmu Komputer - Bandar Lampung, Indonesia Feb 2020 - Dec 2020
Anggota Badan Khusus

Berhasil dalam membantu pengelolaan Asistensi Dosen Jurusan Ilmu Komputer FMIPA Universitas Lampung.

BEM U KBM UNILA - Bandar Lampung, Indonesia Mar 2020 - Dec 2020
Staff Ahli Kementrian KOMINFO

Berhasil membantu dalam mengembangkan konten media sosial agar lebih efektif dalam penyampaian informasi.

Skills, Achievements & Other Experience
Hard Skills: Codeigniter, Laravel, Lumen, NUXT3, Flutter, Golang, PHP, C++, Python, dan Javascript.

Achievements (2023): Wisudawan Terbaik 3 Tingkat Fakultas Wisudawan terbaik ke tiga Program Sarjana tingkat Fakultas pada 
Wisuda Periode IV Universitas Lampung.

Achievements (2020): Mendali Perak Olimpiade Sains Mahasiswa - Bidang Komputer

Achievements (2021): Mendali Perunggu Kompetisi Sains Mahasiswa - Bidang Komputer

Projects (2022): Modul e-Sign sistem tandatangan digital pada SaaS Siakadcloud PT. Sentra Vidya Utama yang terintergrasi dengan 
Perum Percetakan Uang Republik Indonesia ( Peruri )

Projects (2022): Computer Based Test UPT Bahasa basis Website guna English Profeciency Test dilingkungan Universitas Lampung

Projects (2022): Open Access Learning System untuk pengolahan materi kursus Bahasa Inggris di UPT Bahasa Universitas Lampung 
menggunakan Codeigniter 4.

Projects (2023): Human Resource Management System yang terintegrasi dengan BPJS dan Bank.

Projects (2023): Career PT. Arisa Mandiri Pratama

Projects (2023): Dashboard MAN3 Apps


